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	Präparationsschema rpg                                                    Name: Sandra Brunner

	Klasse

Datum
	3. Klasse

27. Oktober

	äussere Lernbedingungen:

stoffliche

Voraussetzungen:

Bemerkungen zu den 

Kindern, zur Gruppe:
	- die Kinder haben bereits zwei Nachmittagslektionen hinter  

  sich, Müdigkeit

- grosses, geräumiges Schulzimmer

Zwei Verse des Psalms 23, sie kennen den guten Hirten

Grundverständnis Hirte als Symbol für Gott

Lebhafte Gruppe von 11 Kindern ( 8 Knaben, 3 Mädchen)

Die Kinder kommen aus zwei verschiedenen Klassen

	Thema der Einheit


	Taufe – Psalm 23

Gott führt zum Wasser 2, Teilpräparation, 1. Hälfte

	Ziele der Einheit


	Kognitiv: die Kinder hören die restlichen Verse des Psalms 23 und erfahren im Speziellen, dass sie sich Gott anvertrauen dürfen

Affektiv: die Kinder vertrauen sich gegenseitig beim Spiel

Sozial: Wir  übernehmen Verantwortung und gehen rücksichtsvoll miteinander um

	Skizze der Einheit


	· Begrüssung mit Lied (Ritual)

· Information darüber, wie die Lektion heute abläuft

· Repetition der ersten beiden Verse des Psalms und Gott als gutem Hirten für uns Menschen

· Rest des Psalms erarbeiten, mit den Kindern lesen, 2 Aussagen näher betrachten

· Spiel „blindes Führen“ draussen im Freien

· Weitergeben an Esther



	Überprüfung der Lernziele


	Kognitiv: die Kinder verstehen den Hirten als Symbol für Gott,  

               dem man vertrauen darf 

Affektiv : sie erleben Vertrauen im Spiel

Sozial: Rücksichtnahme gegenseitig beim blinden Führen



	Bezug zu den Arbeitshilfen rpg
	Psalm 23 aus AH M 11, Spiel AH M15, Variante 3

	Arbeitsmaterial der Kinder

der Katechetin/Katechet


	Tuch, Kerze, Bild des guten Hirten, Wandtafel, 6 Tücher zum Verbinden der Augen

	Nachbesinnung
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 Ausbildung Katechetin/Katechet

Pädagogik und Animation


